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地学教育方法 
自然灾害 

之 
海啸 

是什么控制海啸波浪的速度？ 
提醒学生回想 2004 年 12 月 26 日发生在印

度洋灾难性的海啸。有些学生本人或亲戚可

能经历过海啸。让学生思考一个问题：有哪

些因素对海啸传播的速度产生影响（主要是

海水的深度）。 
用一些材料做一个容器，最好是透明的，加

入 10 毫米高的水，用色素或墨水染色，把

容器的另一端用 50 毫米高的砖块抬高，使

水平静下来。接着迅速将此端抬起并跌落到

砖块上，记录波纹传到另一端的时间。如果

容器不是很长，一般记录下波纹来回传播五

次的时间，就可以求出其平均时间。问学生，

如果水深增高的话，波纹传播速度是快还是

慢。 
将容器的水量加到 20 毫米高，然后重复上

述实验。用泥土做一个海滩模型，观察“海

滩”坡角的效应。问学生波浪侵蚀“海滩”

的速度有多快，而相对的对直立的容器另一

端，危害比较小。 

 
计算波纹的传播速度 

 

2004 年泰国海啸

 

 
 

总结 

标题：海啸 

副标题：是什么控制海啸波浪的速度？ 

主题：研究水深和海啸传播速度的关系  

学生年龄：10-18 岁 

完成时间：20 分钟 

预期效果：学生可以： 

 水波传播的速度 

 说明波浪在水深的地方传播速度快 

 了解摩擦力可以降低波的速度 

 解释海啸来临时在海滩上很危险 

思路：这个主题形象的将波动理论和自然灾害现象

联系起来。它应该应用于科学课地理学课程中。 

延续活动： 

 计算不同水深下，波的速度，并画出曲线来 

 模拟不同的海岸构造对海啸的影响 

 利用搜索引擎，搜索 2004 年海啸的视频和图

片 

理论基础： 

 地震、海底滑坡、火山爆发都会引起海啸 

 海啸属于面波的一种 

 海啸达到浅水区，因摩擦阻力的原因，速度降

低 

技能扩展：学生可以 

 理解水深和速度的关系 

 证明答案 

 将所学应用到实际中 
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 平底容器 

 水 

 50 毫米高的砖块 

 秒表 

 米尺 

 泥土 

相关联接： 

http://news.bbc.co.uk/1/hi/uk/4229392.stm 

来源： 

英国地学教育组织 
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